Hoja de Personaje 2.0

Nombre del Personaje:

—

Cap. de Carga: __ FUERZA:
Movimiento: .

N. Acciones: AGILIDAD:

Bono Iniciativa:

Bono al dafio: ___ CONSTITUCIABN:

m
®
(@)

Resistencia: __ PERCEPCIAN:
Mod. A EGO: __ Z
EDUCACION:
Puntos de Heroe: ___ CARISMA:
Puntos de Xp: __ BELLEZA:
Equilibrio mental: __ \
Profesion:

F. Nacimiento:

Originario de: —
Residencia: Rasgufios = 1 Herida Leve
Patron: Heridas leves = 1 Herida Grave
Direccion: Heridas Graves = Muerte
Nivel de vida: _
Altura: PESO:
Peso: 0J0S: = =
DESVENTAJAS: _( )

SECRETOS_INCONFESABLES: INGRESOS_Y_PROPIEDADES:

Ingresos Mensuales: Neto al Mes:

Ahorros: Crédito

Vivienda: Liquido:
Propiedades:

PERSONAL IDAD_/_CARACTERISTICAS_ESPECIALES:
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Buscar (PER)

Combate sin Armas (FUE)
Esconderse (PER)

Esquivar (AGI)

Lanzar (FUE)

Leer/Escribir nativo (EDU)
Nadar (FUE)

Sigilo (AGI)

Trepar (AGI)

Arcos (AGI)

Armas automaticas (AGI)
Armas pesadas (AGI)
Fusiles y ballestas (AGI)
Pistolas (AGI)

Armas arrojadizas (FUE)
Armas de asta (FUE)
Armas de Impacto (FUE)
Espada (FUE)

Hacha (FUE)

Laticos y cadenas (FUE)
Pufial (FUE)

HABILIDADES_DE_AGI

Acrobacia

Artista del Cuerpo
Artista del Escapismo
artesania

Deporte

Paracaidismo
Prestidigitacion
Saber caer
Submarinismo

Tocar instrumento

Maniobras con el arma:
Cambiar objetivo
Combinar

Desenfundar réapido
Finta

Recarga Rapida

Tiro doble

HABILIDADES_DE_EGO

Abrir Cerraduras
Administracion
Agronomia
Arquitectura
Artes pléasticas
Astronomia
Burocracia
Callejeo

k Contabilidad

Cosmologia
Criptografia
Demoliciones

Documentacion
Electronica
Escritura Creativa
Estilo

Erdtica

Espionaje Electroénico
Herbal ismo

Hipnotismo

Historia Natural
Hombre de Mundo

HABILIDADES

Falsificacion
Fotografia
Juegos de azar
Leer los Labios
Pilotar
Seguimiento

HABILIDADES_SIN_BASE
C. con ambas manos

Idiomas:
Ciencias Naturales
Ciencias sociales
Humanidades
Medicina
Informatica

Lenguajes de Signos

Mecanica de motores

Medicina Alternativa

Meditacion _

Navegacion - ARTES_MARCIALES
Ocultismo o Armas:
Parapsicologia

Primeros auxilios

Radiocomunicaciones

Redaccion - Bloqueo
Sibaritas o Caer
Sistemas de Seguridad . Esquivar
Supervivencia o Golpe

Tasar o Lanzamiento
Trivial o Patada
Venenos y drogas Presa

HABILIDADES_DE_CAR

Actuar

Animador Social

Cabalgar
Diplomacia
Disfraz

Echar la fortuna
Entrenamiento de Animales
Etiqueta
Instruccién
Interrogar

Red de Contactos
Retérica
Seduccioén
Tasacion

HABILIDADES_DE_PER

Acechar
Allanamiento
Asesoramiento
Chapuzas

Combate nocturno
Conducir vehiculo

ARTES_MAGICAS
Arte de los Suefios
Arte Oscuro
Alquimia
Astrologia
Conocimiento Vudd
La Cabala
Numerologia
Simbolismo

Tarot

Saber de la Locura
Saber de la Muerte
Saber de la Pasidn
Saber de los Suefios

Saber del Tiempo y el Espacio

Criminologia
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